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0.1 UVOD 

 

Dragi jahaļi, vozaļi i uļitelji! 

 
Ovim drugim izdanjem udģbenika Hrvatskog konjiļkog saveza ģelimo unaprije-

diti veĺ postojeĺe standarde u poznavanju svih disciplina konjiļkoga sporta. 

Osnovni je cilj HKS-a poduļiti i doprinijeti: 

¶ boljemu razumijevanju izmeĽu ļovjeka i konja 

¶ pravilnom smjeġtaju konja i prepoznavanju bolesti 

¶ pravilnom postupanju s konjem.  

 

Udģbenik nije zamiġljen samo kao teorijski materijal za pripremanje ispita HKS-

a nego i kao pomoĺ i podrġka uļiteljima u radu s poļetnicima u ġkolama jahanja, 

ali i sadaġnjim i buduĺim natjecateljima u treniranju. 

 

Odbor za edukaciju, okupio je tim struļnjaka iz mnogih podruļja konjarstva i ko-

njiļkog sporta kako bi udģbenik bio ġto potpuniji.  

Struļni tim HKS-a ģeli vam mnogo uspjeha u polaganju ispita i puno sreĺe na 

natjecanjima. 

 

Odbor za edukaciju 
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1. POLAGANJE ISPITA ZA NATJECATELJSKU LICENCU  
 

1.1 ISPIT ZA NATJECATELJSKU LICENCU U DRESURNOM (D1) I PREPONSKOM JA-
HANJU (S1) 

 
Polaganje ispita sastoji se od: 
¶ dresurnog dijela ispita ï odjahanog dresurnog testa (za dresurnu i preponsku 

licencu),  
¶ skakaĺeg dijela ispita - parkur (za preponsku licencu),  
¶ teorijskog ispita. 

 
Dresurni dio ispita ocjenjuje se po sistemu plus/minus. Svaku zadanu radnju u 
programu sudac ocjenjuje sa plus (+) ukoliko je radnja izvrġena dobro ili minus (-) 
ukoliko radnja nije izvrġena dobro. U situacijama kada ispitanik pogrijeġi ali uvidi 
pogreġku i naknadno je ispravi sudac ocjenjuje sa plus minus ocjenom (+/ -). Na kraju 
ispita zbrajaju se plusovi i minusi te ukoliko jahaļ ima viġe plusova od minusa tada je 
ispit poloģio, ukoliko je obrnuto tada nije zadovoljio na ispitu. 
 
Za uspjeġan prolaz parkura sa preponama polaznik mora zavrġiti parkur sa maksimalno 
12 kaznenih bodova. Parkur se sastoji od osam prepona od kojih je jedna dvojna 
kombinacija.  
 
Visina prepona je 0,8m s time da se u parkuru mora nalaziti jedna stacionata i jedan 
okser visine 0,9m, a koji nisu sastavni dio dvojne kombinacije te jedna distanca sa pet 
galopskih koraka. Za svaku sruġenu preponu dobiva se 4 kaznena boda, za svako 
stajanje konja takoĽer 4 kaznena boda.  
 
Tri stajanja konja ili pad s konja automatski znaļe pad na ispitu. Polaznik koji je zavrġio 
parkur sa manje od 12 kaznenih bodova prolazi na ispitu, onaj koji je sakupio viġe od 
12 kaznenih bodova nije zadovoljio na ispitu. 
 
Teorijski ispit odvija se po sistemu da svaki polaznik izvlaļi set od pet pitanja te usmeno 
odgovara na njih. Ukoliko ima tri toļna odgovora polaznik je poloģio ispit.  
 
Pitanja koja pokriva jahaļka dozvola ne smiju se ponavljati na ispitu za natjecateljsku 
licencu. 
 
Pitanja koja mogu biti na teoretskom dijelu ispita za natjecateljsku licencu odnose se 
na podruļja dresurnog i preponskog sporta.  
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1.2 ISPIT ZA DOZVOLU U NATJECANJU IZDRĢLJIVOSTI (ENDURANCE) LE1 
 
Preduvjet za pristupanje ispitu za dozvolu u natjecanju izdrģljivosti (LE1) uspjeġno je 
poloģen ispit za jahaļku dozvolu HKS-a. 
Obavezno je koristiti zaġtitnu kacigu, a jahaļi mlaĽi od 16 godina moraju koristiti i 
zaġtitni prsluk. 
 
Ispit se sastoji od: dresurnog jahanja, teorije i daljinskog jahanja.  
 
1. Dresurni program bez zapovijedi  
Å Dresurni program odreĽen je ovim udģbenikom.  
 
2. Teorija 
Usmeni ili pismeni ispit za natjecateljske dozvole obuhvaĺa gradivo iz poglavlja ovog 
udģbenika. 
 
 
3.  Daljinsko jahanje na stazi od 10 kilometara u odreĽenom vremenu 
Å Cilj je provjera osjeĺaja za brzinu. 
 
 
 
Ispit za natjecateljsku dozvolu LE1 odrģava se navedenim redoslijedom. Ispit je 
poloģen ako polaznik dobije najmanje prolaznu ocjenu iz dresure, teorije i daljinskog 
jahanja.  
Ako polaznik ne dobije prolaznu ocjenu iz dresure, ne moģe pristupiti ostalim dijelovima 
ispita.  
Polaznik koji nije dobio najmanje prolaznu ocjenu samo iz teorijskog dijela i/ili 
daljinskog jahanja ne mora ponavljati sve ispite nego samo onaj dio iz kojeg nema 
prolaznu ocjenu.  
Pad s konja smatra se padom na ispitu. 
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1.3 ISPIT ZA NATJECATELJSKU DOZVOLU U VOĢNJI ZAPREGA (LV1)  
 
Preduvjeti za pristupanje ispitu za natjecateljsku dozvolu u voģnji zaprega odreĽeni su 
Pravilnikom HKS-a.  
Ispit se sastoji od: praktiļnog dijela i teorije.  
 
1. Praktiļni dio  
Å Ispravno postavljanje hama i oglavine na konja  
Å Kontrola zaprege u dresuri 
Å Kontrola zaprege na terenu s najmanje 15 prepreka 
Å DovoĽenje konja Ăna ruciñ na veterinarski pregled 
 
2. Teorija 
Usmeni ili pismeni ispit s gradivom iz poglavlja ovog udģbenika vezana za zaprege. 
 
Ispituje se gradivo i iz knjige HKS-a za Jahaļke dozvole: 
 

Poglavlja : 

1. Razumijevanje konja 

2. Vaģni podaci o konjima 

3. Osnovni Naļini kretanja konja 

4. Hranidba konja 

5. Zdravlje konja 

6.3 Dijelovi uzde 

6.5 Ģvale 

6.6 Uzdanje 

      11. Prijevoz konja 
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2. NATJECANJA U KONJIĻKOM SPORTU 

 

2.1 Nazivi turnira  

Turnir su dvije ili viġe utakmica u konjiļkim disciplinama koje se odrģavaju u jednom 

danu ili nekoliko dana zaredom.  

 

Kratica na primjer ĂCSN-CCñ naziva turnira upuĺuje:  

Å na to o kojoj je disciplini rij eļ  

Å na kategoriju turnira  

Å na to je li rijeļ o meĽunarodnom ili nacionalnom turniru.  

 

MeĽunarodne kratice 

 

Prvo slovo C = concours oznaļuje da je rijeļ o natjecanju.  

 

Drugo slovo oznaļuje disciplinu na turniru:  

S = dauts dËobstacles - konjiļki turnir u preponskom jahanju 

D = dressage - konjiļki turnir u dresurnom jahanju 

C = complet - konjiļki turnir u svestranoj uporabi konja 

V = voltige - konjiļki turnir u voltiģiranju 

A = attelage - konjiļki turnir u voģnji zaprega 

E = endurance - konjiļki turniri u izdrģljivosti 

R = reining - konjiļki turnir u western jahanju (reiningu) 

H = hippique - konjiļki turnir s nekoliko disciplina. 

 

Treĺe slovo oznaļuje sudionike na turniru: 

N = nacionalni turnir na kojemu mogu nastupati samo natjecatelji uz odobrenje 

HKS-a (licencirani jahaļi) 

I  =  meĽunarodni turnir na kojemu mogu nastupati natjecatelji iz nekoliko  zemalja 

IO = meĽunarodni turnir na kojemu mogu nastupati samo ekipe i natjecatelji 

nacionalnih saveza.  

 

Iza prva tri slova mogu se dodati i sljedeĺa slova koja oznaļuju: 

W = svjetski kup  

P  = turnir za poni jahaļe 

J  = turnir za juniore  

Y = turnir za mlade jahaļe.  
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U Hrvatskoj se takoĽer koriste meĽunarodne kratice, uz dodatak hrvatskih 
kratica   

Prema kategorijama konjiļkih turnira, Pravilnik Hrvatskog konjiļkog saveza 
razlikuje:  

Å Prvenstvo Hrvatske (PH)  

Å Croatia cup (CC).   

Nacionalni turnir kategorije A ima drģavni znaļaj, nacionalni turnir kategorije B ima 
regionalni znaļaj, nacionalni turnir kategorije C ima ģupanijski znaļaj, a nacionalni 
turnir kategorije D ima lokalni znaļaj. 

Primjeri:  

Å nacionalni turniri kategorije A (CSN -A, CDN-A, CCN-A, CVN-A, CAN-A)  

Å nacionalni turniri kategorije B (CSN -B, CDN-B, CCN-B, CVN-B, CAN-B)  

Å nacionalni turniri kategorije C (CSN -C, CDN-C, CCN-C, CVN-C, CAN-C).  

 

2.3 Licenca  

Prema iskustvenoj kategorizaciji natjecatelji dobivaju odgovarajuĺu licencu, 1 za 
poļetniļku licencu, 2, 3 te 4 kao najviġi stupanj. 

Kako bi kandidat stekao pravo za pristupanje polaganju ispita za najniģi stupanj 
natjecateljske licence, poļetniļku licencu (osim za discipline zaprege), prethodno mora 
imati poloģen ispit za jahaļku dozvolu. Period izmeĽu polaganja jahaļke dozvole I 
natjecateljske licence ne smije biti manji od 30 dana. Uvijete polaganja ispita za 
jahaļku dozvolu kao I uvjeti za polaganje natjecateljske licence odreĽeni su 
Pravilnikom koji izraĽuje Odbor za edukaciju. 

Ovisno o disciplini uz broj dodaje se oznaka discipline:  

¶ S  za preponsko jahanje, ě 

¶ D  za dresurno jahanje, ě 

¶ C  za svestranu uporabu konja, ě 

¶ E  za daljinsko jahanje, ě 

¶ A  za voģnju zaprega, ě 

¶ V  za voltaģiranje, ě 

¶ R  za reining i ě 

¶ P  za parajahanje. 
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Kategorije i stjecanje licenci za pojedine discipline odreĽene su posebnim pravilnicima 
za svaku disciplinu te se mogu razlikovati poneġto od discipline do discipline, provjeri 
dodatno u pravilniku za odreĽenu disciplinu. 

Za stjecanje iskustvene kategorije mjerodavni su sluģbeno priznati rezultati uneseni u 
jedinstvenu bazu podataka koju vodi HKS. 

 

2.4 Kategorije konja  

Dobne kategorije konja koji mogu nastupati na konjiļkim natjecanjima su: 

¶ 4 godiġnjaci - konji koji u natjecateljskoj sezoni navrġavaju 4 godina starosti; 

¶ 5 godiġnjaci - konji koji u natjecateljskoj sezoni navrġavaju 5 godina starosti; 

¶ 6 godiġnjaci - konji koji u natjecateljskoj sezoni navrġavaju 6 godina starosti; 

¶ 7 godiġnjaci ï konji koji u natjecateljskoj sezoni navrġavaju 7 godina starosti; 

zreli konji - svi konji koji u natjecateljskoj sezoni navrġavaju 8 godina starosti i stariji. 

Konji koji u natjecateljskoj sezoni navrġavaju 19 i viġe godina starosti mogu 
nastupati na konjiļkim natjecanjima samo uz pisano odobrenje Izvrġnog 
odbor HKS -a izdano na temelju pribavljenog miġljenja veterinara kojeg 
pribavlja vlasnik konja.  

Visinske kategorije konja su:  

¶ poni konji - konji do visine od 148 centimetara u grebenu;  

¶ konji - konji koji u grebenu imaju 149 centimetara ili viġe. 

 

2.5  Sluģbeno osoblje i pravila ponaġanja u konjiļkom ġportu   

Odnos natjecatelja i sluģbenih osoba mora biti profesionalan i korektan uz obvezno 

poġtivanje FEI pravila ponaġanja i pravila HKS-a.  

 
Sluģbenim osobljem turnira smatraju se: 
¶ svi potvrĽeni suci,  
¶ stjuardi,  
¶ postavljaļi parkura i pomagaļi u parkuru i padoku,  
¶ mjeritelji vremena,  
¶ osobe na obradi podataka,  
¶ razglasu,  
¶ veterinari,  
¶ osoblje saniteta i potkivaļi. 
¶ odgovorna osoba ispred organizatora 
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Suci  
 

Suci su struļno obuļeno sluģbeno, licencirano osoblje Hrvatskog konjiļkog 

saveza koje obavlja poslove suĽenja na konjiļkim natjecanjima poġtujuĺi FEI 

pravila (pravila meĽunarodne konjiļke organizacije) i pravila HKS-a. 

Podijeljeni su u kategorije regionalnog ili nacionalnog suca.  

Ġto je Odbor sudaca HKS-a? 

Odbor sudaca HKS-a osnovan je kao struļno tijelo upravljanja poslovima 

HKS-a. Svi suci i steward-i koji su poloģili ispit za suca ili steward-a su ļlanovi 

Odbora sudaca HKS-a. Svake godine suci i steward-i moraju obnoviti licencu 

te se popis licenciranih  

Koje su duģnosti sudaca? 

Duģnosti suca su sljedeĺe: 

- da savjesno i aktivno obavlja poslove suĽenja na natjecanjima poġtujuĺi FEI 

pravila  

ponaġanja i pravila HKS-a 

- da sudi samostalno i nepristrano, pri ļemu se mora pridrģavati Pravilnika 

HKS-a, FEI  pravilnika, Statuta HKS-a i Pravilnika Odbora sudaca. 

- da sudjeluje aktivno u seminarima, sastancima i edukacijama/struļnim  

usavrġavanjima  

-  da stalno prati i da je u toku s izmjenama FEI pravilnika, Pravilnika HKS-a, 

Statuta HKS-a  

te ostalih akata HKS-a 

- da na utakmice donese ġtopericu, zvono i pravilnike  

 

Tko moģe postati sudac? 

Uvjeti za osobe koje ģele predati zahtjev za staģiranje za suce su: 

- najmanje 25 godina starosti 

- moraju biti ļlanovi neke od ļlanica HKS-a te predati zahtjev putem svog 

kluba 

- moraju biti dulje vrijeme aktivne u konjiļkom sportu te sudjelovati u 

organizaciji konjiļkog turnira 

- osoba mora biti bez evidentiranih sportsko-etiļkih prijestupa u konjaniġtvu 

- osoba mora imati tri odjahane utakmice kategorije L sa ostvarenih najmanje 

60% (samo za dresurne suce). 
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Postavljaļ parkura 

Postavljaļ parkura odgovoran je za osmiġljavanje i postavljanje parkura koji 

provjerava: 

¶ Razinu ġkolovanosti i stupanj uvjeģbanosti konja i jahaļa 

¶ Stupanj suradnje izmeĽu konja i jahaļa 

¶ Vjeġtinu i uravnoteģenost konja 

¶ Moĺ galopiranja konja 

¶ Kondiciju, hrabrost i oprez konja 

Putanja odnosno linije izmeĽu povezanih prepona u parkuru, visine i ġirine 

prepona, razmaci i dekoracija moraju biti prilagoĽene odreĽene kategoriji 

utakmice ali i stupanj ġkolovanost jahaļa i konja koji se natjeļe.  

Kako bi parkur bio prilagoĽen odreĽenu kategoriju utakmice  postavljaļ parkura 

uzima u obzir slijedeĺe:  

 
Å put (itinerar),  

 
Å vrstu prepona,  

 
Å poziciju prepona, posebno kombinacija, 

 
Å  konstrukciju prepona,  

 
Å razmake izmeĽu prepona,  

 
Å veliļinu prepona,  

 
Å vrstu drģaļa (ġalica),  

 
Å teģinu motki,  

 
Å brzinu i dopuġteno vrijeme.  

  

Steward / Nadzornik natjecanja  

Ġto je stewardu / nadzorniku natjecanja najbitnije? 

Dobrobit konja i regularnost natjecanja sukladno HKS/FEI odredbama i pravilima 

Zaġto steward / nadzornik turnira postoji? 
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1. Hrvatski konjiļki savez (HKS) i MeĽunarodna konjiļka federacija (FEI) oļekuje od 

svih ukljuļenih u nacionalni i meĽunarodni konjiļki ġport prihvaĺanje HKS/FEI Pravila 

ponaġanja te priznavanje i prihvaĺanje ļinjenice da u svako vrijeme dobrobit konja 

mora biti na prvom mjestu i da dobrobit konja ne smije biti podļinjena 

natjecateljskom ili trgovaļkom utjecaju. 

2. U svako vrijeme tijekom pripreme i treniranje konja za natjecanje njihova dobrobit 

mora biti ispred svih drugih zahtjeva. To ukljuļuje dobro postupanje s konjem, 

metode treniranja, potkivanje i transport.  

3. Prije nego li im se dozvoli sudjelovanje na natjecanju, konji i natjecatelji moraju 

biti spremni, sposobni i dobrog zdravlja. To se odnosi na primjenu lijekova i kirurġke 

zahvate koji ugroģavaju dobrobit i sigurnost, trudnoĺu kobila i zlouporabu jahaļevih 

pomagala. 

4. Turniri ne smiju utjecati na dobrobit konja. Ovo ukljuļuje poklanjanje paģnje 

natjecateljskim prostorima, povrġinama tla, vremenskim uvjetima, smjeġtaju u 

ġtalama, osiguranju prostora i spremnosti konja za putovanje nakon turnira. 

5. Mora se uļiniti sve potrebno da se konjima osigura odgovarajuĺa paģnja nakon ġto 

su se natjecali te da su humano tretirani kada proĽe njihova natjecateljska karijera. 

Ovo se odnosi na odgovarajuĺu veterinarsku skrb, lijeļenje natjecateljskih ozljeda, 

eutanaziju i umirovljenje. FEI posebno potiļe sve koji su ukljuļeni u ġport da na 

podruļju svojih specijalnosti postignu najviġi nivo obrazovanja. 

Tko je steward?  

STEWARD ï NADZORNIK TURNIRA  

MeĽunarodna konjiļka natjecanja u posljednjih nekoliko godina posebno su razvila 

vaģnost i afinitet uloge stewarda koji je danas jedan od najvaģnijih aspekata svakog 

natjecanja. Nadzornik natjecanja je struļno obuļena sluģbena osoba zaduģena za 

provedbu sustava pravila i standarda koji osiguravaju poġtovanje dobrobiti konja i 

kodeksa pravila sportskog ponaġanja svih natjecatelja. Nadzornik turnira zaduģen je 

za kvalitetan i brz protok toļnih informacija izmeĽu organizatora, sluģbenog osoblja i 

natjecatelja te osigurava protjecanje natjecanja sukladno FEI odredbama i pravilima. 

Njegov moto jest: ĂPomozi, sprijeļi, intervenirajñ.  

Koja su podruļja odgovornosti nadzornika / stewarda natjecanja? 

Podruļja odgovornosti koja nadzire ukljuļuje: nadzor i sigurnost ġtala, kontrola i 

nadzor trening povrġina, ophodnja ograniļenih podruļja natjecanja, pomoĺ 

veterinarskoj sluģbi i kontrola medicinskog programa, pravovaljana reakcija za 

prevenciju zlouporabe, inspekcija konja, procedura za prijavu incidenata, ispravno 

ponaġanje spram sportaġa, pomagaļa i trenera, raspored natjecanja i aktivnosti, 
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hrana, smjeġtaj, dolazak konja i natjecatelja, duģnosti u ġtalama, zone treninga ï 

dopuġtene radnje, nadzor zagrijavaliġta, provjera opreme, osiguravanje protoka 

natjecanja, ceremonija dodjele nagrada i kontrola ġtitnika i bandaģa. Steward ima 

ovlast izdati opomenu i novļanu kaznu za nepoġtivanje FEI odredbi i pravila. 

 

Nekoliko obveznih pravila za natjecatelje koje zasigurno provjerava 

steward:  

-  noġenje zaġtitne i identifikacijske opreme (ispravna zaġtitna kaciga (sa 

tri toļke) koja se nosi zakopļana za vrijeme jahanja, za vrijeme zagrijavanja 

konja i za vrijeme skakanja u zagrijavaliġtu, parkuru i na ceremoniji dodjele 

nagrada (iznimka: natjecatelji seniorske kategorije u znak poġtovanja pri 

primanju nagrade mogu skinuti zaġtitnu kacigu te ju ponovno stavljaju za 

jahanje  poļasnog kruga), 

-  obvezno noġenje zaġtitnog prsluka za natjecatelje starosti do 16 godina,  

-  obvezno noġenje identifikacijskog broja konja za vrijeme trajanja 

natjecanja te upotreba biļa duljine maksimalno 75 cm.  

Pitanja koja je najbolje provjeriti sa stewardom?  

-  Dozvoljena oprema natjecatelja i konja 

-  Provjera identifikacijskog broja konja 

-  Raspored i satnica utakmica 

-  Protokol dodjela nagrada 

-  Ispravnost startne liste 

-  Potreba za deģurnim lijeļnikom ili veterinarom 

-  Potreba za deģurnim potkivaļem 

 

Protokol dodjele nagrada  

Utakmica ex aequo   (Samo u preponskom jahanju) 

Utakmice u kojima ima puno natjecatelja, puno plasiranih natjecatelja, te ukoliko 

sudaļko vijeĺe procijeni da je tako potrebno zbog pridrģavanja predviĽenog 

rasporeda utakmica, nadzornik turnira rozete dijeli natjecateljima na izlazu iz 

parkura. Kada je u utakmici manji broj natjecatelja rozete ĺe se dijeliti u parkuru. 

Kod dodjele nagrada u parkuru natjecatelji trebaju sjediti na konjima u jednoj liniji i 
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ļekati da osoba koja predaje nagrade doĽe do njih. Prvi prozvani natjecatelj stoji 

desno, ostali plasirani natjecatelji njemu slijeva i dalje redom kako su prozvanié  

Primjer:  

1 2 3 4 5 6 7 8 ...  

SUCI  

 

Utakmica s pobjednikom/pobjednicima  

Pobjednike predvodi nadzornik turnira koji im prije ulaska u parkur stavlja rozete. 

Pobjednik utakmice stoji sam ispred ostalih plasiranih natjecatelja, a ostali plasirani 

stoje iza prvoplasiranog poļevġi s desne na lijevu stranu po redoslijedu rezultata u 

utakmici nastavljaju niz u jednoj liniji i ļekaju da osobe koje predaju nagrade doĽu 

do njih.  

Primjer:  

2  3  4  5  6  7  8 ...  

  1  

SUCI  

Prvoplasirani jahaļ jaġe dva poļasna kruga (na desnu ruku), ostali plasirani 

jedan poļasni krug. Svi plasirani natjecatelji moraju biti propisno odjeveni (sako je 

obavezan kod dodjele nagrada), moraju doĺi na konjima (konji ne smiju imati deke 

osim ukoliko su sluģbena nagrada organizatora te ih u tom sluļaju dostavlja 

nadzornik natjecanja) i obavezno odjahati poļasni krug. 
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3. NATJECANJA U DRESURNOM JAHANJU  

2.1 Kategorije i vrste turnira  

Pravila za nacionalne turnire u dresurnom jahanju, propisana Pravilnikom HKS-a, 
usklaĽena su s odredbama MeĽunarodne konjiļke federacije ï Federation Equestre 
Internationale (FEI).  

Na meĽunarodnim turnirima izravno se primjenjuju odredbe FEI Pravilnika za dresurno 
jahanje. 

Kategorije meĽunarodnih turnira u dresurnom jahanju:  

¶ CDI,  

¶ CDI*,  

¶ CDI**,  

¶ CDI***,  

¶ CDI****  

¶ CDI*****   

Nacionalna  natjecanja u dresurnom jahanju kategorizirana su kako slijedi:  

¶ CDN-D,  

¶ CDN-C,  

¶ CDN-B,  

¶ CDN-A.  

Croatia Cup u dresurnom jahanju, Prvenstvo Hrvatske u dresurnom jahanju 
Prvenstvo Hrvatske u dresurnom jahanju za mlade konje natjecanja su 
CDN-A kategorije.  

Natjecanje kategorije CDN -D imaju lokalni znaļaj i u pravilu su jednodnevna 
natjecanja. Svrha odrģavanja natjecanja ove kategorije je popularizacija dresurnog 
jahanja. Na ovim natjecanjima odrģavaju se utakmice s obaveznim programima 
kategorija E i A. Programi mogu biti E1, E2 ili E3, odnosno A1, A2 ili A3 iz Zbirke 
dresurnih programa.  

Natjecanja kategorije CDN -C imaju ģupanijski znaļaj i u pravilu su jednodnevna 
natjecanja. Svrha odrģavanja natjecanja ove kategorije je popularizacija dresurnog 
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jahanja. Na ovim natjecanjima odrģavaju se utakmice s obaveznim programima 
kategorija E i A, te jedna utakmica s obaveznim programom kategorije L. Utakmice 
kategorije L mogu se odrģati u dresurnoj areni veliļine 20x40m uz odobrenje Odbora 
za dresurno jahanje. 

Natjecanja kategorije CDN -B imaju regionalni znaļaj i u pravilu su jednodnevna 
natjecanja, ali mogu biti i dvodnevna. Prvenstvena namjena natjecanja ove kategorije 
je razvitak dresurnog jahanja regije. Na ovim natjecanjima odrģavaju se utakmice s 
obaveznim programima kategorija E, A i L, LM, M i utakmica za mlade konje.  

Natjecanja kategorije CDN -A imaju drģavni znaļaj i u pravilu su dvodnevna 
natjecanja, a mogu se odrģavati tijekom jednog ili viġe dana. Njihova prvenstvena 
namjena je razvoj dresurnog jahanja na razini drģave (Croatia Cup i Prvensto 
Hrvatske). Na ovim natjecanjima odrģavaju se utakmice s obaveznim programima 
kategorija: E, A, L, LM, M i Ăutakmica za mlade konjeñ (ļl.E.2.2.), a moģe se odrģati i 
jedna ili viġe utakmica viġih kategorija.  

 

3.2 Vrste utakmica  

U utakmicama na natjecanjima u dresurnom jahanju, ocjenjuje se stupanj vjeġtine 
natjecatelja, dresurna izraĽenost konja te uzajamna usklaĽenost natjecateljskog para. 

Utakmice se mogu odrģavati s obaveznim i slobodnim programima. 

Obavezni programi  sadrģe zadane dresurne radnje i figure povezane zadanim 
vrstama i smjerovima kretanja natjecateljskog para. Utakmice s ovim programima 
odrģavaju se na nacionalnim natjecanjima u svim kategorijama. 

Slobodni program  je izvedba uz glazbu u kojem su radnje i vrste kretanja za svaku 
kategoriju zadane, ali izbor glazbe i koreografiju svaki natjecatelj odreĽuje sam. 
Utakmice s ovim programima odrģavaju se u kategoriji L i svim viġim kategorijama i u 
pravilu se odvijaju nakon odrģanih utakmica s obaveznim programom. 

 

3.3 Licence natjecatelja  

Ovisno o savladanom stupnju dresure, natjecatelj s konjem moģe izvoditi manje ili viġe 
sloģene radnje i prema tome se svrstati u odgovarajuĺu kategoriju. 

Za stjecanje natjecateljske licence odreĽene kategorije, mjerodavni su sluģbeno 
priznati rezultati uneseni u bazu podataka koju vodi HKS. 

Promjenu kategorije natjecateljske licence natjecatelja, odobrava Odbor za dresurno 
jahanje. 

Natjecateljska licenca za dresurna natjecanja, obiljeģava se slovom çDè koje oznaļava 
disciplinu dresurnog jahanja, te brojem koji oznaļava odgovarajuĺi kategoriju.  
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Natjecatelj koji ģeli nastupati na natjecanjima u dresurnom jahanju, mora imati 
natjecateljsku licencu za dresurno jahanje. 

Poļetniļku natjecateljsku licencu, natjecatelj stjeļe polaganjem ispita koji se sastoji od 
teorijskog i praktiļnog dijela. Ispit se polaģe pred komisijom HKS-a. Ispit za 
natjecateljsku licencu reguliran je Pravilnikom o polaganju natjecateljskih ispita HKS-
a. 

Ukoliko natjecatelj veĺ posjeduje natjecateljsku licencu za preponsko jahanje nije 
obavezan dodatno polagati ispit za natjecanja u dresurnom jahanju, te se moģe 
natjecati u utakmicama kategorija E i A, odnosno dodjeljuje se natjecateljska licenca 
D-1. 

Natjecateljske licence za nat jecanja dresurnog jahanja dodjeljuju se u 
slijedeĺim kategorijama:  

¶ PD-1,  

¶ D-1,  

¶ D-2,  

¶ D-3,  

¶ D-4. 

Licenca kategorije PD -1  vaģi samo za djecu u dobi od 9-12 godina, te se 
natjecatelju izdaje nakon poloģenog ispita, uz obveznu nazoļnost jednog od roditelja 
ili staratelja. Ispit se sastoji od teorije prilagoĽene djeci u dobi od 9 ï 12 godina i 
dresurnog ispita kategorije 

Natjecatelji ove kategorije mogu se natjecati u utakmicama kategorije E te nakon 12 
godine starosti i nakon pet rezultata viġih od 55% mogu dobiti licencu D-1. Djeca, 
ukoliko ģele, mogu polagati ispit za licencu kategorije D-1. 

Licenca kategorije D -1, izdaje se onom natjecatelju koji je poloģio natjecateljski 
ispit, te je na poļetku svog struļnog, iskustvenog i sportskog educiranja. Natjecatelji 
ove kategorije mogu se natjecati u utakmicama kategorija E i A.  

Licenca kategorije D -2 , izdaje se onom natjecatelju koji je u svojim nastupima u 3 
utakmice kategorije A, postigao najmanje ocjenu 60%, na natjecanjima kategorije 
CDN-C i viġim u toku dvije natjecateljske godine. Natjecatelji ove kategorije mogu 
nastupati u utakmicama kategorija L i niģim. 

Licenca kategorije D -3 , izdaje se onom natjecatelju koji je u svojim nastupima u 3 
utakmice kategorije L, ostvario postotak uspjeġnosti od najmanje 60%, na 
natjecanjima kategorije CDN-C i viġim u toku dvije natjecateljske godine. Natjecatelji 
ove kategorije mogu nastupati u utakmicama kategorija M i niģim. 

Licenca kategorije D -4 , izdaje se onom natjecatelju koji je u svojim nastupima u 3 
utakmice kategorije M, ostvario postotak uspjeġnosti od najmanje 60%, na 
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natjecanjima kategorije CDN-C i viġim u toku dvije natjecateljske godine. Natjecatelji 
ove kategorije mogu nastupati u utakmicama svih kategorija.  

Nastup natjecatelja u utakmicama sa slobodnim programom uz glazbu (K¿r utakmice), 
ne uzima se u obzir za kategorizaciju, ali se boduje za rang listu. Nastup natjecatelja 
u Ăutakmicama za mlade konjeñ (iz ļlanka E.2.2.) ne uzima se u obzir za kategorizaciju, 
ali se boduje za rang listu. 

Licence jedne kategorije se automatski mijenjaju u viġu nakon 6 rezultata viġih od 
60%, sukladno toļkama 12, 13 i 14 ovog ļlanka. 

 

3.4 Odjeĺa i oprema jahaļa 

Na svim nacionalnim natjecanjima u dresurnom jahanju, oprema natjecatelja mora biti 
u skladu s odredbama. 

Natjecatelji mlaĽi od 16 godina moraju nositi zaġtitni prsluk u zagrijavaliġtu, 
za vrijeme natjecanja i dodjele nagrada bez obzira na kategoriju utakmica.  

Kao opĺe pravilo svi natjecatelji moraju nositi zaġtitnu kacigu (kao i bilo 
koja druga osoba) kada  su na konju. Bilo kojem natjecatelju (ili drugoj 
osobi) koji krġi ovo pravilo biti ĺe odmah zabranjeno daljnje jahanje sve dok 
zaġtitna kaciga ne bude pravilno postavljena. 

Slijedeĺe iznimke se primjenjuju: Natjecatelji koji imaju navrġenih 18 godina i stariji i 
koji jaġu konje koji su sedam (7) godina i stariji mogu nositi polucilindar (crne boje ili 
u boji sakoa) umjesto zaġtitne kacige. Navedeno se odnosi samo na samo natjecanje 
i zagrijavanje neposredno prije samog natjecanja, ġto ukljuļuje jahanje izmeĽu ġtale i 
zagrijavaliġta, jahanje konja s kojim nastupa u zagrijavaliġtu i jahanje natrag do ġtale. 

Preporuļa se da svi natjecatelji bez obzira na navedenu iznimku koriste zaġtitnu kacigu 
zbog vlastite sigurnosti. Zaġtitna kaciga obavezna je za sve natjecatelje na utakmicama 
kategorije E, A te na Utakmici za mlade konje starosti ļetiri, pet i ġest godina. 

Zaġtitna kaciga mora biti propisno priļvrġĺena s tri (3) toļke uļvrġĺivanja, 
sukladno internacionalnim standardima.  

Obavezan je natjecateljski sako koji moģe biti crne, plave ili tamne boje sukladno 

internacionalnoj HSV skali. 

Jahaĺe hlaļe: bijele ili bjeliļaste (off white) boje 

Koġulja: bijele ili bjeliļaste (off white) boje (ukoliko koġulja nije bijele boje, mora se 
zatvoriti ovratnikom, plastronom ili kravatom u dozvoljenoj boji)  

Plastron/kravata: bijele ili bjeliļaste boje ili u boji sakoa 

Rukavice: bijele ili bjeliļaste (off white) boje ili u boji sakoa; crne dozvoljene na 

utakmicama kategorije E, A i na utakmici za mlade konje 
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Ļizme: crne ili u boji sakoa. U utakmicama kategorija E i A dozvoljena je uporaba 
jahaĺih cipela i koģnih ļepsa u dozvoljenoj boji. 

Dopuġtena je uporaba dresurnog biļa maksimalne dozvoljene duģine 120cm (odnosno 
100cm za pony konje) i mamuza na utakmicama E, A, L, LM i utakmicama za mlade 
konje. Mamuze za pony konje maksimalne duģine 1,5cm. U utakmicama kategorije M 
dopuġtena uporaba dresurnog biļa samo u zagrijavaliġtu, a mamuze su obavezne. 
Mamuze moraju biti glatkih rubova i usmjerene prema dolje. Ukoliko se koriste 
mamuze s kotaļiĺima, oni se moraju slobodno vrtjeti. 

U utakmicama kategorije M frak (crne, plave ili tamne boje sukladno internacionalnoj 
HSV skali) je dopuġten, dok je utakmicama viġih kategorija obavezan. 

Pripadnici vojnih i policijskih postrojbi mogu nastupati u sluģbenim uniformama. 

Na sveļanoj dodjeli nagrada, konj i natjecatelj moraju biti opremljeni i odjeveni kao i 
tijekom utakmice, dopuġtena je uporaba crnih ili bijelih bandaģa i zvona, odnosno 
dresurnih ġtitnika (u dozvoljenoj boji). Natjecateljima se preporuļa da na sveļanu 
dodjelu nagrada ne dolaze s dresurnim biļem. 

 

3.5 Oprema konja  

Na svim nacionalnim natjecanjima u dresurnom jahanju, oprema konja mora biti u 
skladu s odredbama ovog Ļlanka. 

Nije dopuġtena uporaba martingala, pomoĺnog remenja, pregaļa, 
prekrivaļa za sedlo, ġtitnika za noge. Njihova uporaba podlijeģe kazni 
iskljuļenja iz natjecanja na dotiļnoj utakmici. 

U zagrijavaliġtu je dopuġtena uporaba bandaģa i/ili ġtitnika za noge. 

Nije dopuġteno ukraġavati bilo koji dio konja (npr. vrpcama, cvijeĺem...), ali je 
dozvoljeno isplesti grivu i/ili rep.  

U sluļaju da je konj agresivan prema drugim konjima, obavezno mora biti oznaļen 
crvenom trakom u repu ako se riĺe ili plavom ako grize konje. 

U utakmicama kategorija E, A i utakmicama za mlade konje dopuġteno je sportsko 
sedlo te podsedlica bijele, bjeliļaste (off white), crne ili tamno plave boje. Na uzdi 
smije biti samo ģvala propisana Ļlankom E.34. 

U utakmicama kategorije L, LM, M i viġim podsedlica treba biti bijele ili bjeliļaste (off 
white) boje. Preporuļa se dresurno sedlo, ali nije obavezno. U utakmicama kategorije 
M je dopuġteno uzdanje duplom uzdom (kandare), ali nije obavezno.U utakmicama 
viġim od kategorije M oprema konja i uzdanje, mora biti u skladu s odredbama FEI-a. 
U utakmicama St. Georges i viġe, obavezna je upotreba duple uzde propisane Ļlankom 
E.34. 
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Dopuġteno je koriġtenje zaġtitne kapice protiv muha. Ista mora biti diskretna i ne smije 
pokrivati oļi konja. Nije dopuġtena upotreba maski za konje koje prekrivaju oļi i/ili nos 
konja, te za posljedicu ima iskljuļenje iz natjecanja na dotiļnoj utakmici.  

Nedopuġtena oprema, posebno ģvale, ima za posljedicu iskljuļenje iz natjecanja na 

dotiļnoj utakmici.  

Pravilnici HKS-a i FEI-a propisuju koje su vrste ģvala dopuġtene. Ģvale moraju biti 

proizvedene od metala ili nesavitljive plastike i mogu biti presvuļene gumom. Savitljive 

gumene ģvale nisu dopuġtene.  

Ģvale za samostalnu upotrebu:  

Obiļna jednom prelomljena ģvala s ovalnim obruļima i krakovima 

    

Jednom prelomljena D ģvala 

 

Ravna ģvala 
 

   

Rotirajuĺa ģvala 
 

  

 

 

Dopuġtene ģvale za dvostruku uzdu ili samostalno 

Obiļna jednom prelomljena ģvala 
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Dvaput prelomljene ģvale 

  

  

 

 

Nova ģvala, u upotrebi od 2006. godine, s rotirajuĺom kuglicom u sredini

  

Obiļna jednom prelomljena ģvala s ovalnim obruļima 

 

Obiļna ģvala s krakovima 

 

  

 

Kandare (Ľemovi) dopuġtene su samo na dvostrukoj uzdi 
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Podbradni lanļiĺ kandare (Ľema) 

   

 

Dopuġteni prekonosni remeni: 

Engleski prekonosni remen                     Hanoveranski prekonosni remen  
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Obavezan kod dvostruke uzde 

 

 

Kombinirani prekonosni remen A                      Meksiļki prekonosni remen 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kombinirani prekonosni remen B                        Miklem prekonosni remen  

 

 

 

 

 

 

 

3.6 Programi  
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Programi za utakmice na svim turnirima dresurnog jahanja moraju sadrģavati vjeģbe i 
vrste kretanja koji odgovaraju teģini odreĽene kategorije, propisane Pravilnikom HKS-
a. 

Za utakmice na nacionalnim turnirima HKS izdaje Zbirku programa za dresurno jahanje. 

Svi su obavezni programi svake kategorije stupnjevani s obzirom na teģinu izvoĽenja, 
od najlakġega programa broj 1 do najteģega programa broj 10. 

U svim je programima naznaļeno vrijeme trajanja izvedbe. To je vrijeme samo 
informacija jahaļu i sucima, dok je u slobodnim programima vrijeme izvedbe 
ograniļeno.  

Vjeģbe i kretanje u svakom se programu izvodi i na lijevu i na desnu stranu. 

Obavezni programi kategorije E  poļetna su kategorija u dresurnom sportu i 
namijenjeni su poļetnicima, poni jahaļima  i mladim konjima.  Programi ove kategorije 
sluģe i kao osnovna dresura u  preponskom sportu.  Svrha je tih programa svladavanje 
osnovnih pokreta. Pri ocjenjivanju najviġe se pozornosti posveĺuje sjediġtu i stavu 
jahaļa, pravilnoj upotrebi tjerajuĺih pomagala te svinutosti odnosno ravnome stavu  
konja. Izvedba sjedeĺega kasa mora biti korektna. 

Obavezni programi kategorije A  uvodna su kategorija u natjecanje srednjeg 
stupnja.  U ovoj kategoriji svi elementi poļetne E dresure moraju biti uvjeģbani i 
korektno izvedeni. Pri ocjenjivanju su vaģni stav i sjediġte jahaļa. Od konja se 
zahtijevaju  posluġnost, mirnoĺa i koncenracija. Konj mora biti savitljiv, a njegov 
straģnji trup aktivan. 

Obavezni program kategorije L  srednji je stupanj dresurnoga jahanja. Osnova je 
ove kategorije svladavanje prikupljenog tempa. Tijekom izvedbe obaveznog programa 
kategorije L konj mora biti prikupljen i u naslonu.  Tempo je zahtjevniji, a prijelazi teģi. 
Pri ocjenjivanju se posebna pozornost posveĺuje prijelazima iz prikupljenog tempa, 
ravnoteģi konja, savitljivosti, aktivnosti leĽa i elastiļnosti koraka. 

Obavezni programi kategorije LM  uvode se kao pripremna kategorija za dresuru 
naprednog stupnja. U ovoj je kategoriji tempo prikupljen, a svi elementi A i L dresure 
moraju biti potpuno i ispravno svladani.  

Obavezni programi kategorije M  napredni su stupanj dresurnoga jahanja. U ovoj 
kategoriji dozvoljeno je uzdanje konja dvostrukom uzdom. Obavezni elementi u 
programu uļestaliji su i na teģim su mjestima. Tempo je posve prikupljen, a prijelazi 
teģi i ļeġĺi. Pri ocjenjivanju su najvaģniji zamah i potisak konja te jasnoĺa pokreta. 
Konj mora biti mekan i podatan, uz dobar rad leĽima i angaģiranost straģnjih nogu. 

 

 

 

Prikaz elemenata i vrsti kretanja po razliļitim nivoima utakmica: 
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E A L LM M 

ulaz u srednjem 
hodu ili radnom 

kasu 

ulaz u radnom 

kasu 

ulaz u radnom 

kasu 

ulaz u radnom 

kasu 

ulaz u prikupljenom 

kasu ili galopu 

radni kas i galop radni kas i galop 

prikupljeni i 
radni kas i 

galop 

prikupljeni kas i 

galop 

prikupljeni kas i 

galop 

najmanji promjer 

kruga je 10m srednji hod srednji hod 

srednji i 

produģeni kas i 

galop 

srednji i produģeni 

kas i galop 

produģenja 

koraka kasa i 

skokova galopa srednji kas i galop 

srednji kas i 

galop 

prikupljeni i 

produģeni hod 

prikupljeni i 

produģeni hod 

viġi i niģi prijelazi 
po jedan stupanj 

najmanji promjer 
kruga je 10m 

najmanji 

promjer kruga 
je 8m 

najmanji promjer 
kruga je 8m 

najmanji promjer 
kruga je 6m 

  
viġi i niģi prijelazi 
po jedan stupanj 

viġi i niģi 

prijelazi po dva 
stupnja 

viġi i niģi prijelazi 
po dva stupnja 

viġi i niģi prijelazi 
po dva i tri stupnja  

  odstupanje odstupanje odstupanje odstupanje 

   

okret na 
straģnjem dijelu 

trupa polupirueta  polupirueta  

   kontragalop kontragalop kontragalop 

    

jednostavna 

promjena 
galopa 

primanje pleĺke, 

renvers, travers i 
traverzala u kasu 

primanje pleĺke, 

renvers, travers i 
traverzala u kasu 

     

jednostavna 

promjena galopa traverzala u galopu 

        

leteĺa promjena 

galopa 

 

 

Slobodni  program  

Slobodni program je izvedba uz glazbu u kojem su radnje i vrste kretanja za svaku 
kategoriju zadane, ali koreografiju svaki natjecatelj odreĽuje sam. 

Glazbu za slobodni program natjecatelj sam odabire i usklaĽuje s kretnjama konja. 

Slobodni program mora sadrģavati sve radnje i vrste kretanja koje su zadane za 
odreĽenu kategoriju glazbenog programa, sukladno odredbama HKS-a odnosno FEI-
a. 

IzvoĽenje elemenata iz viġih kategorija nije dopuġteno, te se kaģnjava iskljuļenjem iz 
utakmice (Ļl. E.23.1.). 

U pravilu, utakmice s ovim programima odrģavaju se nakon odrģanih utakmica s 
obaveznim programima. Utakmice sa slobodnim programima za barokne konje mogu 
se odrģavati i bez prethodno odrģanih utakmica s obaveznim programima. 
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Utakmice sa slobodnim programima mogu se odrģavati u kategorijama L i svim viġim 
kategorijama. Iznimka su samo utakmice za barokne konje koje se mogu odrģavati i u 
kategoriji A. 

Program treba biti prilagoĽen fiziļkim moguĺnostima konja te stupnju njegove 
dresurne izraĽenosti. 

Vrijeme trajanja izvedbe slobodnog programa je ograniļeno i iznosi izmeĽu 5min i 
5min 30sek za kategoriju L, izmeĽu 5min 30sek i 6min za kategoriju LM te izmeĽu 
5min 30sek i 6min 30sek za kategoriju M. U utakmicama slobodnog programa za 
barokne konje, a koje su kategorije A, dopuġteno vrijeme izvedbe slobodnog programa 
iznosi izmeĽu 5min i 5min 30sek. 

U slobodom programu, ocjenjuje se tehniļka izvedba zadanih elemenata, te umjetniļki 
dojam izvedbe (vidi ļlanak E.18.1. toļku 3.), pri ļemu nije vaģna samo efektnost veĺ 
i korektnost izvoĽenja radnji. 

U izboru glazbe vaģno je: 

¶ da glazba odgovara kretnjama konja, a ne samo ukusu natjecatelja, 

¶ da interpretacija pojaļava umjetniļki dojam, 

¶ da se u izboru glazbe ne mijeġaju stilovi glazbe (npr. dio pop glazbe, a dio 
klasiļne glazbe), 

¶ glazba uz pjevanje je dopuġtena 

Ako se tijekom nastupa dogodi dulja stanka u glazbi ili nastanu tehniļke smetnje koje 
ometaju tijek nastupa, natjecatelju se dozvoljava ponovni nastup.  

Kod sastavljanja slobodnog programa vaģna je kreativnost. 

Tijekom izvedbe programa, ļitav se natjecateljski prostor treba jednakomjerno 
koristiti.  

Oznaļena slova u natjecateljskom prostoru sluģe kao orijentacija natjecatelju i ne 
moraju se koristiti precizno kao u obaveznim programima. 

Posebno ili preļesto isticanje jedne vrste kretanja ili radnje nije poģeljno. 

Boļna kretanja moraju biti izvedena na naļin da su jasno prepoznatljiva. 

Veliki krug smije se izvoditi samo u srednjem kasu, ali ne i u produģenom. 

Produģeni galop u velikom krugu je dopuġten. 

U izvedbi pojedinih radnji, dopuġteno je drģanje uzdi u jednoj ruci. 

 

3.7 Ocjenjivanje  
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Na utakmicama s obaveznim programima kategorija L-4 i niģima ocjenuje se 
cjelokupna izvedba zadanoga programa. 

Na utakmicama s obaveznim programima kategorija L-5 i viġima posebno se ocjenuje 
tehniļka izvedba (obavezni elementi i vrste kretanja), a posebno cjelokupni dojam 
izvedbe (pokreti, zamah i potisak, posluġnost, stav i sjediġte jahaļa). 

Na utakmicama sa slobodnim programima ocjenuju se tehniļka izvedba (dio A) i 
umjetniļka izvedba (dio B). 

Nakon znaka zvonom u utakmici s obaveznim programom jahaļ ulazi u natjecateljski 
prostor u roku 60 sekundi. U utakmici sa slobodnim programom jahaļ ulazi najkasnije 
20 sekundi nakon poļetka glazbene podloge. 

Prilikom svakog nastupa natjecatelj je obavezan pozdraviti suce. Jahaļice pozdravljaju 
slobodnom desnom rukom, dok jahaļi skidaju zaġtitnu kacigu ili polucilindar.  

Ocjenjivanje poļinje u trenutku kad natjecatelj stupi u toļku A, a zavrġava nakon 
pozdrava na kraju izvedbe. Pogreġke prije ili poslije ne kaģnjavaju se. 

Tijekom izvedbe obaveznog programa voĽice (dizgini) drģe se s obje ruke, dok se pri 
izlasku iz natjecateljskog prostora mogu drģati jednom rukom. 

Iz natjecateljskog se prostora izlazi u hodu s popuġtenim dizginima. 

 

Ocjene  

Izvedba dresurnih radnji i v rsta kretanja ocjenjuje se ocjenama od 0 do 10 na decimalu 
0,5. 

Svaka ocjena niģa od 5 je neprolazna ocjena koja mora biti pisano obrazloģena u rubrici 
za primjedbe. 

Pojedinaļne ocjene za zadane radnje i vrste kretanja, mogu se dodjeljivati 
kako slijedi:  

10 = izvrsno 
9 = vrlo dobro  
8 = dobro  
7 = donekle dobro  
6 = zadovoljavajuĺe 
5 = dovoljno  
4 = nedovoljno  
3 = donekle loġe 
2 = loġe 
1= vrlo loġe 
0 = nije izvedeno..  
Pogreġke u  izvedbi obaveznog  programa 
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Sve ġto se dogaĽa prije ulaska na srednju liniju kod A ili poslije pozdrava na kraju 
programa, ne ocjenjuje se. 

Pogreġke koje teģe naruġavaju tijek izvedbe programa, oznaļavaju se znakom zvona. 

U sluļaju takve teģe pogreġke (natjecatelj je vidljivo zaboravio program), sudac kod 
slova C odluļuje u kojoj toļki natjecatelj mora ponoviti radnju. 

U sluļaju lakġe pogreġke, odnosno ako pogreġka ne naruġava i ne prekida teļnost 
nastupa (okret kod B umjesto kod M) ovisi o sucu kod slova C da li ĺe dati znak zvonom. 
Ukoliko ne da znak zvonom, a natjecatelj ponovi greġku, kaģnjava se samo jedanput. 

U sluļaju da sudac ne uoļi pogreġku ili postoji dvojba, odluka je uvijek u korist 
natjecatelja. 

Ukoliko natjecatelj sam pokuġa ispraviti pogreġku i ponovo izvede radnju koju je 
prethodno pogrijeġio, to se ne uzima u obzir veĺ se uļinjena pogreġka kaģnjava. 

Natjecatelj je prilikom odustajanja od daljnjeg nastupa duģan pozdraviti suce prije 
izlaska iz arene i tako dati na znanje da odustaje. Ukoliko to ne uļini sudac ga moģe 
opomenuti za nepoġtivanje sudaļkog vijeĺa i zatraģiti da pozdravi. 

Iskljuļenje 

Iskljuļenjem se kaģnjavaju slijedeĺe pogreġke: 

¶ ako konj sa sve ļetiri noge napusti natjecateljski prostor, 

¶ ako u utakmici s obaveznim programom natjecateljski par u roku od 90 sekundi 
nakon znaka zvonom ne uĽe u natjecateljski prostor,  

¶ ako se konj tijekom nastupa opire viġe od 30 sekundi, 

¶ ako se koristi nedozvoljena oprema, 

¶ ako natjecatelj koristi biļ duģe od tri (3) radnje4 

¶ ako natjecatelj padne s konja 

¶ ako se primjenjuje okrutnost prema konju u zagrijavaliġtu ili natjecateljskom 
prostoru, 

¶ ako su vidljivi znakovi bolesti konja (kaġalj, ġepavost ili sl.), 

¶ ako natjecatelj dobiva nedopuġtene upute ili pomoĺ sa strane tijekom nastupa 
(osim prilikom pada polucilindra kad je pomoĺ pri ponovnom stavljanju 
polucilindra dopuġtena), 

¶ ako se ne poġtuju odredbe ovog Pravilnika, 

¶  ako se u slobodnom programu izvode radnje iz viġe kategorije od one u kojoj 

se natjeļe 

¶  ako natjecatelj koristi audio sustav na daljinu (bubu)  
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¶ ako natjecatelj izvodi elemente iz viġih kategorija. 

Nakon iskljuļenja, natjecatelju je dopuġteno zavrġiti program osim u sluļaju vidljivog 
znaka bolesti konja, kada natjecateljski par nakon znaka zvonom mora odmah napustiti 
natjecateljski prostor. Razlog iskljuļenja treba uvijek biti obrazloģen na ocjenskoj listi. 

 

Ocjenjivanje obaveznog programa  

Teģe pogreġke kaģnjavaju se oduzimanjem bodova na slijedeĺi naļin: 

2 boda = prva pogreġka, 

4 boda = druga pogreġka, 

iskljuļenje = treĺa pogreġka. 

Ostale greġke kaģnjavaju se oduzimanjem dva (2) boda po greġki, ali se ne kumuliraju 
kao teġke greġke 2: 

¶ ulazak u prostor oko arene s biļem (utakmice u kojima je biļ nedozvoljena 

oprema) 

¶ ulazak u dresurnu arenu s biļem (utakmice u kojima je biļ nedozvoljena 
oprema) 

¶ ulazak u arenu prije znaka zvona 

Za tehniļku izvedbu oduzimaju se bodovi: 

¶ ako je radnja nepravilno izvedena, 

¶ ako je izvedena radnja koja u programu nije zadana, 

¶ ako se tijekom nastupa ispusti zadana radnja, 

¶ ako se radnja izvodi u krivom smjeru.  

 

Za cjelokupni dojam oduzimaju se bodovi: 

¶ ako radnja nije izvedena u zadanoj toļki, 

¶ ako se pozdravlja s biļem u ruci, 

¶ ako se lako jaġi umjesto zadanog sjedeĺeg kasa. 

Ako natjecatelj tijekom izvoĽenja radnji koristi komande glasom ili zvukove jezikom 
bilo jednom ili opetovano, to se smatra teģom pogreġkom i kaģnjava se kao teģa 
pogreġka. 

Ako konj tijekom izvedbe programa neprekidno izvlaļi jezik, prebacuje ga ili gura preko 
ģvale, ġkripi zubima ili nervozno vrti repom, to se smatra pokazateljima nervoze i otpora 
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natjecatelju te utjeļe na ocjenu za tehniļku izvedbu, a istovremeno se mogu oduzeti 
bodovi za cjelokupni dojam izvedbe, u ocjeni za posluġnost. 

Pad polucilindra ili druge opreme konja, natjecatelja ili konja ne kaģnjava se 
iskljuļenjem. Sudac na C je duģan zaustaviti natjecateljski par kako bi ponovo stavio 
polucilindar, te se test nastavlja od zadnje izvedene radnje. 

Ukoliko natjecatelj ne uĽe u arenu 45 do 90 sekundi nakon znaka zvonom, kaģnjava 
se oduzimanjem 2 boda za tehniļku izvedbu. Nakon 90 sekundi kaģnjava se 
iskljuļenjem iz utakmice (ļlanak E.23.). 

Ukoliko sudac na slovu C sumnja na svjeģu krv na tijelu konja tijekom izvoĽenja 
programa/testa zaustavit ĺe natjecateljski par te provjeriti sumnju o krvi. Ako je na 
konju vidljiva svjeģa krv, natjecateljski par je iskljuļen. Iskljuļenje je konaļno. Ukoliko 
sudac tokom pregleda ustanovi da nema svjeģe krvi na konju, natjecateljski par moģe 
nastaviti program/test.3  

 

Ocjenjivanje izvedbe slobodnog programa  

U ocjeni za umjetniļki dojam oduzimaju se bodovi: 

¶ ako radnja nije jasno izvedena, 

¶ ako je pogreġno izvedena radnja koja je propisana, 

¶ ako se prekida teļnost nastupa (stoj, odstupanje), 

¶ ako se preļesto ponavlja ista radnja, 

¶ ako je glazba neusklaĽena s kretnjama konja, 

¶ ako glazba ima ġumova ili je tonski neispravna. 

Svaka zadana, ali u nastupu neizvedena radnja, donosi 0 bodova u ocjeni za tehniļku 
izvedbu, dok se istovremeno oduzima 2 boda u ocjeni za umjetniļki dojam izvedbe. 

Dopuġteno odstupanje od propisanog vremena izvedbe je 20 sekundi. Prekoraļenje 
vremena izvedbe kaģnjava se oduzimanjem 2 boda u ocjeni za umjetniļki dojam 
izvedbe. 

Natjecatelj mora uĺi u arenu unutar 45 sekundi od znaka zvonom, ukoliko to ne uļini 
oduzimaju mu se 2 boda za tehniļku izvedbu. Nakon 90 sekundi kaģnjava se 
iskljuļenjem iz utakmice (ļlanak E.23.) 

 

3.8  DRESURNO JAHALIĠTE (MANJEĢ)  ï 20x40 ili 20x60 m                                                                        

Dresurno jahaliġte 20 x 40 m  Dresurno jahaliġte 

20 x 60 m  
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3.9 Osnovne linije dresurnog parkura   

dvije duge staze             

dvije kratke staze           

srednja linija A - C              

srednja linija B - E                                                                                                                                

dvije duge dijagonale M ï K, H - F         

ļetiri kratke dijagonale  H - B, M - E, K - B,  F- E         

ļetvrtine linije  

veliki krugovi 

                                                     

 

 

3.10  Figure u jahaliġtu  

Osnovne figure u jahaliġtu:                 -    ravne linije i zavoji                                                                                           

- kutovi 
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- veliki krug 
- promjena u krugu 
- promjena iz kruga 
- mali krug 
- nalijevo i nadesno natrag 
- osmica 
- polukrugovi 
- spirala 
- promjena na dijagonali, duga i kratka  
- promjena na srednjoj stazi, duga i kratka  
- pola dijagonale 
- dvostruka kratka dijagonala 
- serpentina sa 3 i viġe zavoja 
- krivulje 

 
Figure u jahanju na velikom krugu :     

- promjena u krugu 
- promjena iz kruga 
- nalijevo i nadesno natrag, van i unutra  
- mali krugovi van i  unutra 
- osmica 
- promjene dimenzija kruga 
- izravnanje kroz sredinu 
- zvijezda 

 

Ravne linije i zavoji  - Sav rad u dresurnom jahanju podijeljen je u dvije osnovne 

skupine: RAVNE LINIJE i ZAVOJI.  

Sve figure u jahaliġtu sastoje se od ravnih ili savijenih dijelova. U svim vrstama 

kretanja, na ravnim linijama, konj mora biti izravnan, a u zavojima savijen po pravcu 

kretanja.  

Uglovi ï takoĽer se smatraju zavojima, projahuju se sa savijenim konjem, a dubina 

projahivanja (intenzitet savijenosti) ovisi o stupnju ujahano sti, zagrijanosti i 

prikupljenosti konja.  

 

 

 

Pravilno jahanje figura ili dijelova figura na savijenim linijama  

U svim sluļajevima, osim kad se izvode boļna kretanja, straģnja kopita moraju se 

kretati po istoj liniji kao i prednja. U zavojima i krugovima p ostoji opasnost da konj 
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Ăispadañ pleĺkom ili sapima. Takve se pogreġke strogo ocjenjuju jer su znak pogreġaka 

osnovnog rada. 

Proces savijanja poļinje boļnim djelovanjem unutraġnjeg lista po kolanu, koji traģi da 

se konj od njega odmakne prema vanjskoj ruci, dok unutraġnja ruka meko otvara put. 

Kontakt u obje ruke mora ostati lagan i konj ne smije Ăvisiti na ruciñ. 

  

  

Da bi se konj savio oko unutarnjeg lista, treba rastegnuti cijelu svoju vanjsku stranu 

tijela. Puno mu je lakġe saviti samo vrat, i to je najļeġĺi problem i pogreġka prilikom 

savijanja, a najļeġĺi je uzrok savijanje pomoĺu unutarnje voĽice.  

Konja treba savijati tako da se postavi izmeĽu unutarnjeg lista i vanjske ruke. 

Povlaļenjem unutarnje voĽice, ometamo konja u kretanju, pada na prednji trup, 

okreĺe glavu, savija previġe vrat, a ramena mu ostaju ukoļena i ravna.  

Ļesto moģe Ăpobjeĺi vanñ na suprotnu stranu jer nije pravilno naslonjen na vanjsku 

voĽicu. Istodobno, pasivnim vanjskim listom, iza kolana, spreļavamo sapi da pobjegnu 

izvan linije kruga.  

Ramena jahaļa moraju biti u istoj ravnini s ramenima konja, tj. vanjsko rame treba biti 

malo otraga. Na unutarnjoj sjedeĺoj kosti malo je viġe teģine, ali to nipoġto ne znaļi 

da jahaļ zanosi sjediġte ili visi na unutraġnju stranu.  

Da je konj ispravno postavljen, dokazuje vjeģba u kojoj moģemo lagano ispustiti 

unutarnju voĽicu, konj ostaje savijen, a ramena se ne okreĺu prema van.  

Najļeġĺi problemi i pogreġke 
 

o Konj je savijen u vratu, ali ne i u tijelu, nekontrolirano se odmiļe prema van. 

Najļeġĺa je pogreġka previġe savijenosti u vratu, a premalo oko unutarnjeg 

Projahivanje kroz uglove i zavoje 
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lista. Nastaje prejakim povlaļenjem unutarnje voĽice. Ako konj Ăvisiñ na 

unutarnjoj voĽici, ne savija se i nije lagan na ruci, takoĽer je rjeġenje u 

aktiviranju unutarnjeg lista, uz slabo povlaļenje unutarnje voĽice.   

o Konj se savija prema van ï Ļesto je uzrok jahaļ koji optereĺuje vanjsku 

stranu ili visi prema van, ali je najļeġĺe rijeļ o prejakoj upotrebi vanjske voĽice 

i preslabom unutarnjem listu. Treba poravnati ramena s ramenima konja, 

aktivirati unutarnji list, i tako savijenog konja, doļekati u vanjskoj ruci, ne 

povlaļeĺi je, ako konja nismo listom dovoljno odmaknuli. 

o Ubrzavanje ï U krugu i prilikom promjene smjera ne smije biti nikakve 

promjene tempa, konj mora ostati uravnoteģen s istim ritmom. 

o Sapi Ăispadajuñ izvan kruga ï Ako je konju jedna strana nerazgibana i tvrda, 

izbjegavat ĺe podvlaļenje noge s te strane pod sebe, zanoseĺi straģnji trup na 

mekġu stranu. U tom sluļaju treba aktivirati vanjski list iza kolana, uz 

pretpostavku da konj zna odgovarati na njega.  

o Konj gubi aktivnost  ï Treba pojaļati reakciju na unutarnji list. Ļesto je uzrok 

premali krug, neodgovarajuĺi stupnju zagrijanosti konja, pa treba pokuġati na 

veĺem krugu i u blaģim zavojima. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Krugovi i polukrugovi  

Veliki krug  ï uvijek je promjer 20 m. Tri su osnovna velika kruga: na slovu C, na 
slovu A, te srednji veliki krug koji dodiruje slova B i E, a srediġte mu je X. 
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¶       toļke kruga 

      _ _ _ _   veliki krug 

      ............  promjena u krugu                                  

     _______ promjena iz kruga 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Promjena u krugu   - Pri promjenama iz kruga i u krugu, konja treba prije promjene 

smjera na trenutak izravnati, a onda svinuti i kren uti u novome smjeru - u velikom 

krugu u obliku slova S, s jednakim ulaznim i izlaznim zavojem i promjenom u srediġtu 

velikoga kruga.  

Promjena iz kruga   ï u obliku slova S, promjena iz jednog u drugi veliki krug.  

 

 

 

 

 

Mali krug  ï Moģe se izvoditi na bilo kojem mjestu u jahaliġtu, a promjer ovisi o stupnju 

ujahanosti, zagrijanosti i prikupljenosti konja: od 10 m u lakġim, do 6 m u najteģim 

kategorijama.  

Sluģi za postizanje ispravne postavljenosti konja u zavoju, ravnoteģe, samonosivosti, 

aktivnosti.  



37 

 

 

 

Nalijevo i nadesno natrag  ï Vrijede ista pravila za 

promjer kao i kod maloga kruga, a ista je i svrha 

vjeģbe. Sastoji se od polukruga i ravnog pravca izlaska 

na stazu u suprotnom smjeru.  

Nalijevo ili nadesno natrag i mali krug izvode se u: 

promjeru 10 m u ka tegorijama E i A 

promjeru 8 m u kategorijama L, LM  

promjeru 6 m u kategorijama M i  veĺima 

 

 

 

 

Polukrugovi  ï Bez obzira na to je li rijeļ o velikom ili malom krugu, a mogu se izvoditi 

i polukrugovi istih veliļina, konj kroz polukrug mora biti ispravno savijen.  

Polukrugovi mogu biti razliļitih veliļina: to je pola velikog ili malog kruga na 

zadanome mjestu.  

Ļesto su u testovima povezana dva polukruga -  npr. na B polukrug u lijevo 10 m, X 

polukrug u desno 10 m, kako bi se promjenom pravca prov jerilo je li konj podjednako 

mekan i savitljiv na obje strane i je li ostao u ravnoteģi.  

 

 

 

 

Ravne linije, dijagonale  

Pravilno projahivanje ravnih linija  

Konj je izravnan kad njegove straģnje noge prate tragove prednjih nogu na ravnoj liniji. 

Kako bi konj mogao biti izravnan tijekom rada, treba biti opuġten, imati jednaki oslonac 

na obje strane ģvale i jednako prihvaĺati jahaļeva pomagala s obje strane.  
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Ako konj bilo kojim dijelom tijela ne prati ravnu liniju, nije pravilno izravnan. Potpunu 

izravnanost ļesto je teģe postiĺi nego pravilnu savijenost.  

Promjena po dijagonali, duga i 

kratka -  Sve dijagonale sastoje se od tri 

dijela (elementi za ocjenjivanje): ulazni 

zavoj, ravna linija i izlazni zavoj. Sva tri 

dijela moraju se ispravno projahati.  

Promjena po srednjoj stazi, duga i 

kratka  ï Vrijede ista pravila kao za 

dijagonale, ali je izravnanost konja na 

srednjoj liniji teģe postiĺi nego 

izravnanost po dijagonali. Moģe se 

izvoditi po dugoj srednjoj liniji A ï C ili po 

kratkoj stazi B ï E. 

A - C, C - A     promjena po srednjoj liniji  

F - H, H -  F promjena po dugoj 

dijagonali 

H - B, B -  H    promjena po kratkoj 

dijagonali 

Pola dijagonale  ï U nekim se vjeģbama moģe koristiti prva (do X) ili druga (od X) 

polovica dijagonale, pri ļemu je vaģno da se dijagonalni dio vjeģbe ispravno izravna. 

Dvostruka  kratka  dijagonala  ï npr. H ï B ï K  ili  M ï E ï F,  teģa je vjeģba, a 

sastoji se od ulaznog zavoja, prve ravne linije, srednjeg zavoja, druge ravne linije i 

izlaznog zavoja. Na ravnim linijama konj mora biti izravnan, a u zavojima savijen.  

 

 

 

Serpentine i krivulje  
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Serpentina 1 se sastoji od nekoliko polukrugova 

povezanih ravnom stazom. Konj mora biti 

usporedan s kratkom stazom kad prelazi srednju 

stazu. Duljina je ravne staze koja povezuje 

polukrugove promjenjiva, ovisno o promjeru 

polukrugova. Kod serpentine se promjene noge, 

kretanja, jednostavna ili leteĺa promjena galopa, 

izvode pri prelasku srednje staze. Kroza zavoje 

serpentine konj mora biti ispravno savijen, a na 

ravnoj stazi izravnan. 

                      - - - - - -  serpentina s tri zavoja 

                      ____    serpentina s ļetiri zavoja 

 

 

Krivulje mogu biti jednostruke (jednostavne) ili 

dvostruke, a sastoje se od 3 ili viġe zavoja. Konj u 

svakom zavoju krivulje mora biti ispravno savijen.  

Moģe se izvoditi na dugoj stazi i na srednjoj liniji. 

____   krivulja  na srednjoj liniji s tri zavoja  

- - - -    jednostruka krivulja  

.........   dvostruka krivulja  

 

 

 

3.11  Ljestvica ġkolovanja konja 

 
1 PrilagoĽeno prema FEI Rules for dressage events, art. 410, str. 12; Anforderung und Kriterien im de-
utschen Turniersport gem. LPO, Aufgabenheft , str. 16 
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Ljestvica ġkolovanja konja je vodiļ u izobrazbi konja, od ujahivanja do razine Grand Prix, 

neovisno o tome za koju se disciplinu konjiļkoga sporta konj ġkoluje. 

Ljestvica moģe biti svakodnevni pregled stjecanja osobina u raznim fazama ġkolovanja na 

putu prema glavnome cilju: ġto veĺem stupnju protoļnosti. 

9.7.1.  Cilj ġkolovanja konja ï protoļnost (propustljivost) - ogleda se u spremnosti 

konja da opuġteno i posluġno odgovara na sva prirodna pomagala jahaļa bez ikakvog otpora 

u bilo kojem dijelu tijela. Visok stupanj protoļnosti konja ovisi o postupnom i kvalitetnom 

razvijanju svih ġest ļimbenika ljestvice ġkolovanja. 

 

                                                      1. ritam/takt 

osnovna faza: 1-3 

                                                    2. opuġtenost 

 

                                                     3. oslonac 

 

razvijanje zamaha: 2-5 

                                                                                                   protoļnost 

                        4. zamah 

 

razvijanje samonosivosti: 4-6 

                                                    5. izravnanost 

  

 

                                                     6. prikupljenost 

 

 

 

 

 

Ritam/takt 
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Ritam je ujednaļenost pokreta u hodu, kasu i galopu, u prostoru i vremenu. Koraci moraju biti 

jednako dugi kako bi se ritam odrģao. Ujednaļenost ritma ne mora se odrģati samo na ravnim 

stazama ili u zavojima, nego i u prijelazima, promjenama brzine i okretima.  

Nijedan pokret ili vjeģba ne moģe se smatrati dobrim ako se izgubi ujednaļenost ritma;  

nijedan korak u ġkolovanju konja ne moģe se smatrati pravilnim ako konj izgubi 

ujednaļenost ritma.  

 

Poremeĺaje u ritmu mogu uzrokovati:  

¶ problemi sa zdravljem   

¶ nedovoljan stupanj opuġtenosti  

¶ neispravan utjecaj jahaļa 

 

Opuġtenost 

 

Preduvjet za svaki daljnji napredak u ġkolovanju konja njegova je opuġtenost. 

Osim ritma, opuġtenost je veoma vaģan cilj u osnovnoj fazi ġkolovanja konja. Ne moraju biti 

opuġteni samo pokreti, nego i miġiĺi leĽa. Konj mora biti i psihiļki opuġten, imati povjerenja u 

jahaļa i u ono ġto se od njega zahtijeva. 

Svaki trening poļinje i zavrġava opuġtanjem konja. Vjeģbe za opuġtanje su lako jahanje u kasu, 

jahanje u krug, jednostavno primanje pleĺke prema unutra i okretanje na prednjem trupu. 

Tijekom jednog treninga u bilo kojem trenutku jahaļ mora moĺi konju spustiti glavu (tjeme niģe 

od grebena). 

Prepoznatljivi su znakovi unutraġnje i vanjske opuġtenosti: 

¶ smiren i zadovoljan pogled konja (oļi i uġi) 

¶ dobra aktivnost leĽa 

¶ zatvorena i opuġtena usta 

¶ lagano podignut rep koji se njiġe mirno, prateĺi kretanje  

¶ opuġteno frktanje kao znak da je konj psihiļki opuġten  
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Oslonac (naslon) 

 

Oslonac je lagani kontakt koji se 

postiģe kad se konj kreĺe 

opuġteno u ritmu, traģeĺi oslonac 

glavom prema naprijed i prema 

dolje, ģvalom preko voĽica, 

oslonjen na ġaku jahaļa. 

 

Najmanji je oslonac jednak teģini 

voĽica. Oslonac mora biti poput 

gumene vrpce, lagano napet, ali 

elastiļan. Oslonac ne smije 

nikada biti proizvod povlaļenja 

voĽica prema natrag, nego 

proizvod snaģnih odguravanja 

straģnjih nogu. 

                                                                              

Zamah/impuls 

 

Zamah je energija koju proizvode straģnje noge konja, a prolazi leĽima konja do ġake jahaļa. 

Konj mora biti elastiļan poput opruge u svim zglobovima koji sudjeluju u pokretu, ļime se 

poveĺava trajanje lebdenja u svim naļinima kretanja, osim u hodu u kojem je jedna ili viġe 

nogu uvijek u dodiru s tlom. Uspjeh opuġtenog zamaha, posve ovisi o kvaliteti ritma, stupnju 

opuġtenosti i ujednaļenosti oslonca (naslona).  
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Izravnanost 

 

Konj je izravnan kad njegove straģnje noge prate tragove prednjih nogu, na ravnoj stazi ili u 

zavoju. Kako bi konj mogao biti izravnan tijekom rada, mora biti opuġten, imati jednaki oslonac 

na obje strane ģvale i jednako prihvaĺati jahaļeva pomagala s obje strane.  

 

Prikupljenost 

 

Kako bi se konj mogao ispravno prikupiti, treba ga ispravno ġkolovati, korak po korak, prema 

ljestvici ġkolovanja.  

Konj je prikupljen kad mu se toļka teģiġta pomiļe prema natrag i prema dolje, tako da mu 

sve veĺi teret pada na straģnje noge. 

Vjeģbe prikupljanja su travers, renvers, traverzale, okreti oko straģnjeg trupa i piruete. 

3.12  POKRETI S KONJEM U JAHALIĠTU (samo dio svih pokreta) 

[ƧŜǎǘǾƛŎŀ ǑƪƻƭƻǾŀƴƧŀ ƪƻƴƧŀ 

Prikupljenost 

Izravnanost 

      Zamah 

     Oslonac 

hǇǳǑǘŜƴƻǎǘ 

       Ritam 


